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本届“未来杯”知识图谱锦标赛由北京大学软件工程国家工程研究中心主办；

SteerTech 科技创新开源生态平台和 AI TIME 联合承办；北京大学研发实验服

务基地与清华大学出版社共同协办；中软国际教育科技集团提供全程战略支持。

今年，赛事组委会还有幸邀请到中国中文信息学会语言与知识计算专委会为比赛

全程指导。

本届比赛延续上一届锦标赛的选拔方式，仍采取小组赛和淘汰赛相结合的方

式，通过层层选拔，最终决胜出 16 支队伍入围总决赛。在赛题设置方面，除了

保留上一届锦标赛开放式的赛题形式，本届赛事还增加了命题赛环节，鼓励选手

通过运用知识图谱技术，帮助企业解决生产及运营过程中遇到的实际问题，从而

将理论知识更好地运用到现实场景中来。

赛程安排

报名与组队

全部参赛选手必须在大赛官网成功注册并参与报名后才能视为有效参赛

资格。

除赛季当期的高校在校生外，自报名正式开启之日起，毕业不超过 1 年

的前学生，也有资格参与 2022 赛季的竞赛角逐。申请实名认证时，选手

需要根据自身实际情况，选择认证类型为“在校学生”或“社会人员”

成功参加比赛后，每位选手需自行组队或加入其它已有战队，组队时需

拟定不超过 8 个中文字的名称，队伍名称应符合国家有关法令法规的要求。

组队成功后，可向其他注册用户发送邀请链接，对方通过邀请链接，可

提交入队申请，队长审批后，将组队成功。

每支队伍至少应包含 1 名队长及 0~4 名队员，即每支队伍最多不得超过

5 名（含）成员。

在报名截止期前，队长可根据自身情况，随时解散重组或变更组员，报

名截止后，没有特殊情况，系统将不支持队伍拆分、变更队员/队长，或

者解散等操作，请各位选手在有效期内慎重考虑。



赛制说明

赛题说明

任务描述－公开赛

公开赛参赛团队不限制应用场景，可利用自有或开源技术，自行选择一个行

业或方向（如医疗、金融、制造业、科技信息等），提交一份技术报告和 PPT，

同时还可选择性地提交一份知识图谱的软件和线上系统。

任务描述－命题赛（一）－学科知识图谱构建

围绕大学某一学科，通过挖掘、采集、归纳学科知识点之间所包含的概念层

级关系、前后序关系、关联关系等，构建应用于以学科知识体系为基础的垂直领

域知识图谱，提交一份技术报告和 PPT，同时还可选择性地提交一份知识图谱的

软件和线上系统。

任务描述－命题赛（二）－从专业图书（教材）中提炼知识图谱

围绕某一丛书系列或主题的图书资源，对无序繁杂的图书内容进行信息加工、

分析、整理、重组，完成学科知识点的实体链接，总结出教育分类和核心概念的

知识体系，基于知识问答系统产生的理解与转换、推理等，构建应用于知识挖掘

和知识创新服务的知识图谱，为师生用户提供有针对性的知识导航服务和参考推

荐服务。

作品必须原创。



1、参赛选手进入文泉学堂知识库（网址：https://www.wqxuetang.com/）

2、任选知识库中不超过 20 册（同一丛书系列或主题）的专业图书（或教材）

3、添加定向赛题微信群，将选取好的“图书名与图书 ISBN 号”发给赛事组织

者，获取图书的全文 txt 文件和目录 XML 文件。为更好的查阅图书，在参赛期

间，可以为参赛单位免费开通文泉学堂知识库的全库电子书阅读权限（试用开通

联系人：魏老师：13015510597）

4、参赛者从自选的图书中提炼知识图谱，以提炼效率和知识图谱的应用价值来

评价方案

评分规则

预赛

提交一份不超过 8 页的方案报告，包含应用场景描述、技术应用描述、创新

性描述、可行性分析等，评委将依据方案报告为选手评分。

选拔赛

一份不超过 20 页的 PPT，线上答辩，答辩代表在规定时间内介绍自己的参

赛作品，评委将通过创新性、完整性、应用前景、表现力等维度，再结合选手现

场答辩表现，综合评分。

总决赛

每支参赛队伍通过赛道【结果提交】入口指定链接处提交一个压缩文件包，

应包括：

1. 不超过 8 页的技术报告，较为详细地描述软件系统使用的技术

2. 不超过 20 页的 PPT

加分项：提交一份知识图谱的软件或线上系统

总决赛的队伍可对选拔赛的作品进行完善。评委将通过创新性、完整性、应

用前景、表现力、作品优化等维度，再结合选手现场答辩表现，综合评分。

奖项设置

总决赛冠军团队（第一名）：￥20,000 元

总决赛亚军团队（第二名）：￥10,000 元

总决赛季军团队（第三名）：￥6,000 元

总决赛优秀团队（第四名－第十名）：￥2,000 元

https://www.wqxuetang.com/


命题赛（一）第一名团队：￥1,0000 元

命题赛（二）第一名团队：￥1,0000 元

同时，对于有行业应用价值的获奖方案，组委会可通过国家新闻出版署认

定的“教育领域融合出版知识挖掘与服务重点实验室”立项资助参赛小组

进一步孵化方案，并在线上产品中应用。

最佳人气奖（第一名－第四名）：￥2,000 元

所有入围选拔赛的参赛队伍，组委会都会协助制作一篇推文和一支比赛短

视频，自 9 月 28 日起至 10 月 27 日 11:00 止，推文点赞数量、在看数

量和视频号点赞数量相加最高的四只参赛队伍获得。

获得最佳人气奖的 4 支队伍如未能晋级总决赛，可额外以复活队伍的身份

获得晋级总决赛参赛资格，与其他选手共同角逐大赛冠亚季军。

特别说明

1、参与公开赛的队伍，如其所选赛题方向与命题赛（一）或命题赛（二）的任

务要求吻合，则该队伍除了有机会获得总决赛的相应奖项，还有机会获得命题赛

特设的一名团队奖项

2、参与命题赛方向的参赛队伍，只要成功参与选拔赛的答辩环节，即使未能入

围 16 强总决赛资格，仍有机会参与命题赛第一名团队资格的评选

文泉学堂介绍

文泉学堂是由清华大学出版出品的高等教育专业知识库，以清华大学出版社

联合多家大学出版社近 10 年的正版电子书资源为基础，聚合多媒体附件和特色

课程内容资源，内嵌教师服务功能。专为高校师生定制的专业知识内容资源，助

力高校建设一流学科和特色专业，方便师生快捷、精准查找知识内容，高效率阅

读和学习。

知识库包括电子书资源 5 万多品种，配套多媒体附件 20 万个，配套多媒体

课件 2 万个，专业在线课程 600 门。
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